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DESARROLLO DE APLICACIONES MÓVILES CON
HTML5/CSS3/JAVASCRIPT

Área: Sin clasificar
Modalidad: Teleformación
Duración: 68 h
Precio: Consultar

Curso Bonificable
Contactar

Recomendar
Matricularme

OBJETIVOS

Objetivo general: Capacitar para la generación solvente e independiente de código de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript con un
plan formativo eminentemente práctico para el desarrollo, depuración y despliegue de aplicaciones nativas para dispositivos móviles
Android.

CONTENIDOS

1. Introducción 1.1. Codificación de aplicaciones móviles con lenguaje HTML5 1.2. Aplicación de estilos con CSS3 1.3. Implementación
de funcionalidades complejas en la App desarrollada gracias a JavaScript. 1.4. Utilización de la biblioteca multimedia jQuery y gestión
de su  interacción  con HTML5.  1.5.  Utilización  del  framework  Adobe PhoneGap para  el  desarrollo  de  aplicaciones  híbridas.  1.6.
Introducción al entorno de desarrollo integrado oficial para la plataforma Android, Android Studio. 1.7. Publicación de la aplicación móvil
generada. 1.8. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización
1.9. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles
Android. 2. Secciones 2.1. Introducción a la sintaxis de HTML5. 2.2. Títulos y párrafos. 2.3. Header main y footer. 2.4. Etiquetas Section
y article. 2.5. Etiqueta Aside. 2.6. Elementos y etiquetas de bloque y de línea. 2.7. Actividad de evaluación de los conocimientos
adquiridos por el alumno. 2.8. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la
organización 2.9. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos
móviles Android 3. Atributos y enlaces 3.1. ¿Qué son los atributos? 3.2. Repaso de atributos ya utilizados. 3.3. Atributos globales
importantes. 3.4. ¿Qué son los enlaces? 3.5. Rutas relativas y absolutas 3.6. Atributos de los enlaces. 3.7. Navegación a través de
enlaces de tipo ancla. 3.8. Actividad de evaluación de los conocimientos adquiridos por el alumno. 3.9. Reconocimiento del valor del
conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 3.10. Valoración de las ventajas que tiene
manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android. 4. Listas 4.1. Listas no ordenadas. 4.2.
Listas ordenadas. 4.3. Listas anidadas y atributos de las listas. 4.4. Actividad de evaluación de los conocimientos adquiridos por el
alumno.. 4.5. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 4.6.
Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android. 5.
Formularios 5.1. Estructura básica de un formulario. 5.2. Input radio. 5.3. Input checkbox. 5.4. Inputs disponibles en un formulario. 5.5.
Asociación de inputs y elementos label. 5.6. Select básico. 5.7. Select avanzado. 5.8. Otros elementos disponibles en formularios (Ej.
button). 5.9. Gestión de atributos en formularios. 5.10. Métodos de petición HHTP: Get & Post. 5.11. Actividad de evaluación de los
conocimientos adquiridos por el alumno. 5.12. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y
JavaScript para la organización 5.13. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones
para dispositivos móviles Android. 6. CSS3 6.1. Sintaxis básica. 6.2. ¿Dónde situar nuestro CSS? 6.3. Funcionamiento de los selectores.
6.4. Las clases & a agrupación de selectores. 6.5. Dotación de colores e imágenes. 6.6. Actividad de evaluación de los conocimientos
adquiridos por el alumno 6.7. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la
organización 6.8. • Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos
móviles Android. 7. JAVAS CRIPT 7.1. Sintaxis y programación básica JavaScript. 7.2. Funciones y arreglos. 7.3. Vista previa. 7.4.
Ejercicio guionizado para consolidar formación del alumno 7.5. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes
HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 7.6. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de
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desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android. 8. JQUERY Y JQUERY MOBILE 8.1. Introducción a JQuery y JQuery Mobile. 8.2.
Integración de archivos JavaScript  y  CSS.  8.3.  Selectores  JQuery.  8.4.  Gestión de eventos.  8.5.  Otras  funciones dinámicas.  8.6.
Introducción a Ajax. 8.7. Librerías básicas. 8.8. Acceso y gestión de los "data attributes" de los elementos. 8.9. Elementos de interfaz
mobile. 8.10. Eventos generales JQuery mobile. 8.11. Actividad de evaluación de los conocimientos adquiridos por el alumno. 8.12.
Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 8.13. Valoración
de las  ventajas  que tiene manejar  dichos lenguajes a  la  hora de desarrollar  aplicaciones para dispositivos móviles  Android.  9.
DESARROLLO  DE  APLICACIONES  NATIVAS  EN  ANDROID  STUDIO  9.1.  Introducción  y  definición  de  herramientas  necesarias.  9.2.
Configuración  de  servidor  web.  9.3.  Entorno  de  programación  Android  Studio.  9.4.  Creación  y  compilación  de  aplicación  nativa.  9.5.
Ejercicio guionizado para completar formación del alumno y el correcto despliegue de Android Studio. 9.6. Reconocimiento del valor del
conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 9.7. Valoración de las ventajas que tiene
manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android. 10. Desarollo de aplicaciones nativas
con adobe phonegap 10.1. Introducción y configuración de cuenta y sitio de Adobe PhoneGap. 10.2. Adaptación de aplicación HTML5
para Adobe PhoneGap.  10.3.  Archivo de configuración y  plugins.  10.4.  Subir  aplicación a  sitio  y  crear  APK.  10.5.  Ejercicio  guionizado
para completar formación del alumno y el correcto despliegue de Adobe PhoneGap. 10.6. Reconocimiento del valor del conocimiento y
dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 10.7. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos
lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android. 11. Publiación de la aplicación en Google Play 11.1.
Introducción y consejos en la publicación de aplicaciones móviles en Google Play. 11.2. Gestión de actualizaciones. 11.3. Actividad de
evaluación de los conocimientos adquiridos por el alumno. 11.4. Reconocimiento del valor del conocimiento y dominio de los lenguajes
HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 11.5. Valoración de las ventajas que tiene manejar dichos lenguajes a la hora de
desarrollar  aplicaciones  para  dispositivos  móviles  Android.  12.  Formación  transversal  para  capacitación  como  desarrolladores
multiplataforma 12.1. Patrones de diseño móviles. 12.2. Depuración y emuladores. 12.3. Alternativas para generar aplicaciones para
IPhone e IPad. 12.4. Actividad de evaluación de los conocimientos adquiridos por el  alumno 12.5. Reconocimiento del  valor del
conocimiento y dominio de los lenguajes HTML5, CSS3 y JavaScript para la organización 12.6. Valoración de las ventajas que tiene
manejar dichos lenguajes a la hora de desarrollar aplicaciones para dispositivos móviles Android.

METODOLOGIA

Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexión a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesión en el momento del día que le sea más conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime más oportuno.
En todo momento contará con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiará en su proceso de aprendizaje,
ayudándole a conseguir los objetivos establecidos.
Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.
El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resúmenes teóricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluación, casos prácticos, búsqueda de información en Internet
o participación en debates junto al resto de compañeros.
Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado.  El
departamento  multimedia  incorpora  gráficos,  imágenes,  videos,  sonidos  y  elementos  interactivos  que  complementan  el
aprendizaje  del  alumno  ayudándole  a  finalizar  el  curso  con  éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos mínimos son:

Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su óptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.
Resolución de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.
Procesador Pentium II a 300 Mhz o superior.
32 Mbytes de RAM o superior.


