DESARROLLO WEB PARA COMERCIO ELECTRONICO

»
- Area: Sin clasificar Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracién: 150 h Recomendar
Precio: Consultar Matricularme

OBJETIVOS

Desarrollar y administrar paginas web para comercio electrénico.

CONTENIDOS

1. MARKETING WEB. 1.1. Venta estratégica. 1.2. Visibilidad en buscadores 1.3. Presentacion de la informacién. 1.4. Audiencia. 1.5.
Entorno de negocio. 1.6. Beneficios y costes. 2. DISENO WEB. 2.1. La Web: Disefio efectivo, desarrollo y uso. 2.2. Organizacién del
contenido: CMS. 2.3. Estructura. 2.4. Presentaciones multimedia. 2.5. Objetivos medibles. 2.6. Roles. Workflows (Flujos de trabajo) . 2.7
La Web corporativa. 2.8. Estdndares. 2.9 Usabilidad. 2.10. Creacién de un modelo de usuario. 2.11. Test de usabilidad. 2.12. Feed RSS.
2.13. Tiempos de carga y respuesta. 2.14. Beneficios del desarrollo de un buen sitio web. 3. WWW: PROTOCOLOS Y LENGUAJES . 3.1.
World Wide Web. 3.2. Conceptos basicos. 3.3. URL. 3.4. Cliente-servidor. 3.5. Protocolos HTTP y HTTPS. HTTP y MIME 3.6. Lenguajes
markup. 3.7. CGI. Applet. 3.8. Cookies. 3.9. Configuracién de los principales navegadores 3.10. Sistemas operativos moviles. 3.11.
Configuraciones . 3.12. Servicios Web. 3.13. Conexiones seguras. 3.14. Verificacién de los estdndares de una web -W3C (World Wide
Web Consortium) 4. DISENO Y DESARROLLO DE APLICACIONES WEB. 4.4. Eleccién de la plataforma. 4.2. Lenguajes. 4.3. Componentes
del Estandar J2EE: Servlets y JSPs. 4.4, Elementos criticos en paginas e-commerce. 4.5. Imagenes Digitales. 4.6. Edicién multimedia. 4.7.
El video digital. 4.8 .Historia. Pixel. 4.9. Frame (fotograma). 4.10. Relacién de Aspecto (Aspect Ratio). 4.11. FPS (Frames per second).
4.12. Video progresivo/entrelazado. 4.13. Compresion de video. 4.14. Contenedor de video. 4.15. Estandares de video analégico y
digital. 4.16. Emision de TV analdgica: PAL, NTSC y SECAM. 4.17. Formatos estandares analdgicos: VHS, S-VHS, Video8. 4.18. Formatos
estandares digitales de reproduccién: DV, miniDV, DVD, Blu-Ray. 4.19. Interfaces de sefial de video: analégicas y digitales. 4.20. Audio
digital. 4.21. La sefal de audio como archivo. 4.22. Storyboard para disefar peliculas y animaciones. 4.23. Hardware para la
manipulacién de audio/video digital. 4.24. Tarjeta de sonido. 4.25. Conexiones de audio. 4.26. Capturadora de video analdgico. 4.27.
Tarjeta de video. 4.28. Animaciones Flash. 4.29. Captura de video digital.

METODOLOGIA

e Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexion a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mds conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiara en su proceso de aprendizaje,
ayuddandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

o El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacién, casos practicos, busqueda de informacién en Internet
o0 participacion en debates junto al resto de comparieros.
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https://grupoioe.campusdeformacion.com/bonificaciones_ft.php
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GRUPO
Hdw b

e Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

o Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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