CURSO DE SOLIDWORKS 2017: INICIACION

Area: Informética Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracion: 40 h Recomendar
i Precio: 300.00€ Matricularme

DESTINATARIOS

o Estudiantes y profesionales del &mbito del Disefio Industrial.

e Profesionales de diferentes sectores que deseen aprender a trabajar con un software de ingenieria de disefio de productos
CAD en 3D y que tengan conocimientos basicos de dibujo técnico.

e Cualquier persona que busque adquirir conocimientos suficientes para trabajar con un el SolidWorks, un software de
disefio mecanico en 3D, lider del mercado de software de ingenieria de disefio de productos CAD en 3D.

OBJETIVOS

- Conocer en que consiste el disefio en ingenieria, las etapas del proceso de disefio, el software SolidWorks (requisitos de
instalacién,caracteristicas, mddulos, aplicaciones...). - Ser capaz de identificar las partes que conforman el entorno de trabajo, detallar
la filosofia de trabajo del CommandManager, PropertyManager, DimXpertManager,FeatureManager, DisplayManager y del
ConfigurationManager. - Estudiar todo lo relacionado con un croquis, los estados de definicién del mismo, su importancia de la intencién
de disefio, las entidades de croquis, linea, rectdngulo, circulo, arco y ranura, etc. - Aprender a usar las entidades, spline, poligono, texto,
elipse, pardbola, aplicar chaflan y redondeo en esquinas, intersecciéon de entidades y todas las herrmientas del software. - Poder
describir y editar las principales operaciones 3D y crear distintos tipos de chafldn para generar geometria en forma de bisel,
aprendiendo a la vez a usar diferentes herramientas (extruir saliente/base, extruir corte, revolucién saliente/base y corte de revolucion).
- Entender el uso de la herramienta FilletXpert para gestionar redondeos. - Aprender a crear ensamblajes por el método
ascendente/descendente y vistas explosionadas y lineas de explosién de ensamblajes [ herramienta Smart Fasteners]. - Conocer como
crear familias de piezas mediante tablas de disefio en blanco, desde archivo y de forma automatica, practicando como utilizar la
herramienta asistente para taladros y taladro sencillo y conociendo a la vez la biblioteca de disefio - Toolbox y la aplicacién 3D
ContentCentral. - Saber personalizar formatos de dibujo/plantillas y crear vistas del modelo, de proyeccién, de seccién, de detalle y 3
vistas estandar. - Aplicar cotas a los planos de dibujo de manera manual y automatica.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccién a SolidWorks. Ingenieria del disefio. ¢Qué es SolidWorks? Requisitos de instalacién de SolidWorks. Caracteristicas
de SolidWorks. Médulos de SolidWorks. Pieza. Ensamblaje. Dibujo. Otras aplicaciones de SolidWorks. Superficies. Moldes. Chapa
metalica. Piezas soldadas. Tema 2. Entorno de Trabajo y Visualizacién. El entorno de trabajo de SolidWorks. Barra de Menus y Barra de
herramientas estadndar. Barra de bUsqueda o Asistente para la busqueda. CommandManager. Gestor de Disefio. PropertyManager.
DimXpertManager. ConfigurationManager. Barra de estado. Triada o Sistema de Referencia. Esquina de confirmacién. Panel de Tareas.
Visualizacién. Barra de herramientas ver. Barra de herramientas vistas estdndar. Otras herramientas de visualizacién. El menu
contextual. El panel de visualizacién. lluminacién. Tema 3. Croquizacidn. Introduccién al croquizado. Intencién de disefio. Métodos de
croquizacion. Seleccionando un plano de trabajo. Seleccionando una herramienta de croquizado. Seleccionando una operacion
tridimensional. Relaciones geométricas de elementos croquizados. Automaticas. Manuales. Entidades de croquis. Linea. Rectangulo.
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Circulo. Arco. Ranura. Acotacién de croquis. Practica guiada. Tema 4. Edicién y Croquizado (I). Entidades de croquis. Spline. Texto.
Poligono. Elipse. Herramientas de croquizado. Redondeo. Chaflan. Equidistanciar entidades. Recortar entidades. Extender entidades.
Mover, Girar y Copiar entidades. Simetria y Simetria dindmica de entidades. Matriz lineal. Matriz circular. Crear trayecto. Segmento.
Tema 5. Edicién y Croquizado (l1). Entidades de croquis. Punto. Cénico. Plano de croquis. Herramientas de croquizado. Escalar croquis.
Reemplazar entidad. Entidades de croquis. Bloques. Croquizado 3D. Practica guiada. Tema 6. Modelado de Piezas 3D (l). Introduccién a
las operaciones de disefio. Operaciones 3D. Extrusién. Extrusién corte. Revolucién. Revolucién corte. Redondeo. Chafldn. Tema 7.
Modelado de Piezas 3D (Il). Geometria de referencia Planos Ejes Sistema de Coordenadas Punto Operaciones 3D Nervio Vaciado Barrido
Simetria Matriz lineal Matriz circular Tema 8. Ensamblajes. El entorno de trabajo. Métodos de ensamblajes. Método descendente.
Método ascendente. Crear un ensamblaje por el método ascendente. Insertar componente. Mover y girar componente. Relaciones de
posicion. Tipos de relaciones de posicién estdndar. SmartMates. Vista explosionada. Croquis con lineas de explosidn. Crear un
ensamblaje mediante el método descendente. Smart Fasteners. Tema 9. Tablas de disefio y Biblioteca de disefio. Tablas de disefio.
Editar y eliminar una tabla de disefio. Asistente para taladros. Taladro sencillo. Biblioteca de disefio - Toolbox. 3D ContentCentral. Tema
10. Plano o Dibujo. Introduccién. Configurar formatos de dibujo. Creacién de vistas. Vista del modelo. Vista de proyeccién. Tres vistas
estandar. Vista de seccidn. Vista de detalle. Aplicar cotas. Formato de linea. Anotaciones en dibujos. Globo automatico y manual. Nota.
Lista de materiales.

METODOLOGIA

o Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexion a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mdas conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiara en su proceso de aprendizaje,
ayudandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

e El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacion, casos practicos, blsqueda de informacién en Internet
o participacion en debates junto al resto de comparieros.

e Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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