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PROGRAMACION EN PHP AVANZADA

Area: Informética Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracién: 50 h Recomendar
i Precio: 400.00€ Matricularme

DESTINATARIOS

Todas aquellas personas que teniendo unas nociones basicas de PHP, deseen ampliar sus conocimientos.

Profesionales que cuenten con unos conocimientos basicos de HTML y de bases de datos MySQL y deseen aprender sobre
programacién en PHP avanzada.

OBJETIVOS

- Ser capaz de crear objetos y crear clases que hereden de otras clases y conocer el ambito de las variables y funciones contenidas en
las mismas. - Ser capaz de buscar, instalar y activar extensiones de PHP, asi como de utilizar librerias de terceros en sus desarrollos. -
Poder realizar un procesamiento de imagenes completo, aplicando todo tipo de transformaciones a sus recursos graficos y generando
archivos de imagen o salidas por pantalla en diferentes formatos (JPEG, PNG, GIF o BMP). - Generar todo tipo de documentos en formato
PDF utilizando la libreria FPDF. - Crear un sistema de autenticacién entre dos aplicaciones web independientes para que el usuario
pueda identificarse en ambas con una solo login. - Crear un web service utilizando REST API. Del mismo modo también sera capaz de
crear aplicaciones web que consuman web services de terceros. - Ser capaz de separar por completo la Iédgica de negocio de la
presentacidn en sus aplicaciones web, utilizando tanto soluciones propias como motores de plantillas ya existentes. - Ser capaz de
estructurar el cédigo de sus aplicaciones web utilizando el patréon Modelo Vista Controlador.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccién y software necesario. Uso profesional de PHP. Versiones de PHP. El servidor de desarrollo. Descarga de XAMPP.
Instalacién de XAMPP. Configuracién de XAMPP. Editor de texto para PHP. Descarga de Notepad++. Cliente de MySQL. {Qué es
phpMyAdmin? Descarga e instalacion de phpMyAdmin. Utilizacién de phpMyAdmin. Tema 2. Programacion orientada a objetos. Clases y
objetos. Sintaxis de una clase. La pseudovariable $this. Ambito de los métodos y propiedades de una clase. Propiedades estticas.
Métodos estaticos. Constructores y destructores. Herencia de clases. Ambito de los métodos y propiedades de una clase heredada.
Sobrescritura de métodos. Clases abstractas. Métodos abstractos. Métodos finales. Tema 3. Extensiones y librerias. Extensiones.
Busqueda de extensiones. Activacion de extensiones. Instalacién de extensiones. Librerias. Ejemplo practico: Libreria PHPMailer. Tema
4. Tratamiento de imagenes. La biblioteca GD. Generar un recurso de imagen. Exportar nuestro recurso de imagen. Funciones de
tratamiento de imagenes. Procesar archivos de imagen enviados mediante un upload. Caché de las imagenes. Tema 5. Archivos en
formato PDF. Introduccion. La libreria FPDF. Descarga e instalacién. Descarga e instalacién de la versiéon UTF-8. Generando nuestro
primer PDF. Configurando el entorno. Afladiendo contenido. Estilos de celda. Recursos graficos. Configuracion de pagina. Cabecera y pie
de pdgina. Tema 6. Single Sign-On. {Qué es SSO? Proveedor de identidad: Crear el enlace. Proveedor de servicio: Implementar el
endpoint. Securizando el SSO. Firma de datos. Hacer que el enlace caduque. Otras opciones de implementacién. Tema 7. Web services.
Web services. ¢éQué es un web service? Crear un web service basico. Generar un endpoint. Llamar al endpoint. Estandarizacién de web
services. REST. Generar la peticién HTTP que llama al servicio REST. Configurar el endpoint del web service. Recuperar datos de la
peticion desde el web service. Generar la respuesta. Recuperar datos de la respuesta. Tema 8. Ldgica de negocio y presentacion.
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Separando la légica de negocio de la presentacién. Segmentar las plantillas. Repetir secciones de cddigo. Trabajar con idiomas. Motor
de plantillas predesarrollado: Smarty. Descargar y configurar Smarty. Utilizar las plantillas. Segmentar las plantillas. Repetir secciones
de cédigo. Trabajar con idiomas. Funcionalidades adicionales del c6digo Smarty. Tema 9. Modelo Vista Controlador. Ciclo de vida del
patrén MVC. Estructura de la aplicacién web. Controlador. Modelo. Vista.

METODOLOGIA

e Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexion a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesion en el momento del dia que le sea mdas conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiara en su proceso de aprendizaje,
ayuddandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

e El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacién, casos practicos, busqueda de informacién en Internet
o0 participacion en debates junto al resto de comparieros.

e Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucion de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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